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. Seleccion de herramientas
complementarias

1 Moodle como entorno de
aprendizaje basico

1 PARA QUE y no tanto COMO ,’;‘*

] Entornos sencillos,
intuitivos, que faciliten y no
dificulten




JInnovacion educativa
I Motivacion, participacion,
aprendizaje dinamico,
creativo y divertido
JdDocentes y estudiantes
JIldeas mediante
experiencias concretas




“La gamificacion es, a la vez, una estrategia, un método
y una técnica. Parte del conocimiento de los elementos
que hacen atractivos a los juegos e identifica, dentro de
una actividad, tarea o mensaje determinado, en un
entorno de NO-JUEGO, aquellos aspectos susceptibles de
ser convertidos en juego. Todo ello para conseguir el
compromiso de los estudiantes, incentivar un
comportamiento y promover un aprendizaje. Es decir,
creando siempre wuna experiencia significativa vy
motivadora (Marin y Hierro, 2013)
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@ Khan Academy
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Serious Game

JUEGOS

Le mueve principalmente el comportamiento
(a corto plazo)

Le mueve principalmente el comportamiento
(a medio/largo plazo)

ﬁm Gamificacién

Le mueve principalmente el transmitir
competencias

B0

La mueve principalmente la diversion
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Reconocimiento
Hgf Eetotus Altruismo

TIPS DE JUGADOR
() ASESINOS () THII.ITFAI:I-IJHES

‘..
X

() SOCIALIZADORES () EXPLORADORES

antos
Bl

Ju=zo




JUGADORES

ACTUAR

ASESINO
Persiguen la
confrontacion y
derrotar a sus
oponentes

TRIUNFADOR
Buscan
consequir
logros

SOCIALBLE
Prefieren jugar
en grupoy
compartir sus
logros

EXPLORADOR
Disfrutan
recorriendolo
todo

INTERACCIONAR

OdNNIN

JUGADORES



Diseno de la gamificacion
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Ambientes

Mundos Escenarios



StoryboardThat







pIXabay

Resumen Colorido Personajes ... Resumen Colorido Personajes ... Resumen Colorido Personajes ... Resumen Colorido Personajes ... Resumen Colorido Personajes De. ..
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Crear un vide
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[ MECANICAS DINAMICAS |

Recompensas
Puntos,
Medallas o insignias,
clasificaciones
ki \7 4




NIVELES

NIVELES SUPERADOS POR LOS JUGADORES

Niveles

Jugadores



CLASIFICACIONES

Mataion

12,097 points
10 out of 10

Ofa

12,154 points
10 out of 10

Get Results

Hello

9,836 points
9 out of 10




CLASIFICACIONES

Clasificacion final del juego

JESUS |

VIRGINIA

JOSE RAMON

MARIA
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https://bit.ly/2GffkpW

https://bit.ly/2Bnjnwi Cjemplozl
https://bit.ly/2DXmxsx



https://bit.ly/2GffkpW
https://bit.ly/2Bnjnwi
https://bit.ly/2DXmxsx

La guia definitiva para crear tu #breakoutedu o #Escaperoom

Publicat el 10 desembre 2017 per cHristian

CERTIFIED
Innovator

No me vengas con monsergas y déjame ver la guia!

Accede a la Guia Definitiva para crear tu #breakout o g8 o Edicstion
#EscapeRoom

Translate to:

English ¥
Bueno, leeré un poco mas...

Translate ‘

Powered by Google Translate.

Busques alguna cosa?
Cerca

Novetats // Novedades //
News

—
—

Categories

= actes i activitats a calella (35)
amics i familia (21)

articles amb imatges (19)
articles amb video (g95)

cuina de batalla (31)
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DISENO

Objetivos o
necesidade
S

Juegosy
pruebas

Elementos
a introducir

Recursos (TIC,
analdgicos)
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 Alumnos de 2° de Bachillerato

* Extranjeros (Semana Internacional
de la ULE) 2018, 2019, 2020

* Asistentes Workshop de Proyectos
Digitales (REBIUN)

* Open Access Week 2018

IFLA PressReader International
Marketing Award Winners 2019

gﬁame




https://www.lanuevacronica.com/el-rescate-del-biblioescape-de-la-
ule



https://www.lanuevacronica.com/el-rescate-del-biblioescape-de-la-ule
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https://www.youtube.com/watch?v=aCX65T-Q6PE
https://www.youtube.com/watch?v=aCX65T-Q6PE
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REBIUN

l” crue CONECTAR TECNOLOGIAS
Universidades ENLAZAR CONTENIDOS

Espafiolas

INNOVAR SERVICIOS

Gamificando el aprendizaje desde la biblioteca. ;Juegas con nosotros? Busquedas n
Ver/ Autoria ® Buscar en RIO
i 8 UNILEON pk.pdf (2.472Mb) Barrionuevo, Leticia; Martinez Casado, Ignacio Esta coleccion
URI ;ala:ras F:’Iave LISTAR
amificacion
http://hdl.handle.net/10433/5771
P andie.ne Biblioteca de la Universidad de Leén Tz R
E rt i i
xportar Fecha de publicacion Comunidades y colecciones
5) 2018-10
m Q) Por fecha de publicacién
Compartir Colecciones Autores
u E XVII Workshop REBIUN de Proyectos Digitales [28]
Titulos

Estadisticas
Ver Estadisticas de uso Materias
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Sigue la pista del Acceso Abierto

Participa en layincana que se celebra del 21 al 24 de octubre.

Del 21 al 27 de octubre se celebra en todo el mundo la Semana Internacional de Acceso Abierto ‘

(International Open Access Week), una iniciativa anual para promover el Acceso Abierto (OA) en el

mundo académico y de la investigacion. Os retamos a jugar con nosotros y adentraros en las Mre IOS d[ﬂs 21 y 2
herramientas de Acceso Abierto que la Biblioteca de la Universidad de Sevilla tiene a vuestra
disposicion. Las conoceréis a través de una serie de pistas que se ofreceran diariamente del 21 al 24 1 “(-I‘a l'isla [k-
de octubre a través de los perfiles de nuestras redes sociales @Biblioteca_US en Twitter y
@biblioteca.universidad.sevilla en Facebook.

iHabra premios para el primero que resuelva las 2-3 pistas diarias (un premio al dia, patrocinado por
EBSCO y PROQUEST)! (solo miembros de la US)

20/10/2019

= Entrelos dias 21y 24 de octubre, pistas diarias (v la resolucién de un problema)

= Tendréis que ir buscando en repositorios y recursos en Acceso Abierto

= Sigue la etiqueta #siguelapistadelOA en Facebook yTwitter en los perfiles de la Biblioteca de la Universidad de Sevilla
= Puedes incorporarte cualquier dia, tendras que resolver las pistas del dia en curso

= Cuando tengas las referencias envianoslas al correo bibinvestigacion@us.es




El Club de los
Minigenios
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LNC VERANO R )

Luis Ignacio Martinez y Leticia Barrionuevo. | L.N.C.

https://www.lanuevacronica.com/jugar-con-libros-en-verano



https://www.lanuevacronica.com/jugar-con-libros-en-verano
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Las fotos utilizadas han sido extraidas de Google Imaj
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