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1. Ambito de la experiencia

* Buenas précticas en el disefio de nuevas experiencias, materiales de apo-
yo y métodos de ensefianza centrados en el alumnado y su aprendizaje,
asi como resultados obtenidos.

* Nuevas metodologias de evaluacion.
* Actividades formativas que fomenten la internacionalizacion.

* Impacto de su desarrollo y resultados con la mejora de la calidad de la
educacidn superior en cuanto a su aplicacion prictica, generalizacion a
otros centros, disciplinas, coordinacién entre docentes, coordinacién en-
tre titulaciones e implicacién de la comunidad universitaria.

2. Unidad de aplicacion de la experiencia

Ensefanzas universitarias (Grado en Lengua Espafiola y su Literatura, Grado
en Educacién Infantil, Méster en Formacién del Profesorado de Educacién
Secundaria especialidad de Lengua Castellana y Literatura — Facultad de Filosofia
y Letras / Facultad de Educacién — Universidad de Ledn), Educacion Secundaria
Obligatoria (4.° ESO).

2.1. Numero de alumnos/as estimado sobre los que se realiz6 la expe-
riencia o se vieron implicados

La experiencia se desarrolld con 155 alumnos de Educacién Secundaria
Obligatoria de centros de Ledn y provincia y con 83 alumnos de la Universidad
de Ledn (Espaia) de los Grados de Educacion Infantil y Lengua Espafiola y su li-
teratura, junto con 13 alumnos del Méster de Formacién de Profesorado, respon-
sables del disefio de materiales y de la colaboracién en el flujo del juego.

2.2. Asignaturas involucradas en la propuesta

* Aprendizaje y Ensefianza de las materias correspondientes: Lengua Espa-
nola y su literatura (MUFPES)

e Literatura Infantil (Grado en Educacion Infantil)

* Literatura en Lengua Espafiola: los textos del canon (Grado en Lengua
Espafiola y su Literatura)

2.3.;Quién impulsé el proceso de la experiencia innovadora?

La profesora de la asignatura de Aprendizaje y Ensefianza de las mate-
rias correspondientes: Lengua castellana y Literatura, Miriam Lépez Santos
(Universidad de Ledén) y la profesora de Educacién Secundaria de Lengua
Castellana y Literatura y estudiante de doctorado Marfa Gutiérrez Campelo (IES
Ledn Felipe, Benavente).



3.Sintesis de la puesta en marcha de la experiencia innovadora

3.1. Justificacion

La acuciante necesidad que se manifiesta en los estudios superiores del cam-
bio de paradigma educativo exige un acercamiento gradual y progresivo a un
aprendizaje basado en metodologias activas.

La gamificacion ofrece la posibilidad de presentar al alumnado superior, den-
tro de un contexto educativo reglado, actividades innovadoras que trascienden el
modelo de clase magistral, en las que los discentes participan desde una postura
dindmica que integra el empleo de las TIC y la utilizacion de los conocimientos
enciclopédicos junto con las mecdnicas del juego, especialmente motivadoras
dentro del aula. El presente trabajo ofrece una experiencia educativa gamificada
denominada Crime room: el enigma de Larra que se basa en las estrategias de las
salas de escape room y las dindmicas de los juegos deductivos, por lo que se re-
vela como una propuesta innovadora y motivadora de cara al aprendizaje y ense-
nanza de la literatura que pretende que el alumnado se sumerja en una propuesta
de innovacién educativa real y cercana a sus gustos e intereses. Los cuestionarios
ad hoc son muestra del impacto positivo que ha tenido en los participantes, a la
luz de los resultados obtenidos y de las posibilidades e interés que han suscitado
los contenidos literarios en el alumnado.

3.2. Descripcion de la experiencia y objetivos

3.2.1. Objetivos

* Disefiar una experiencia educativa gamificada y georreferenciada que se
basa en las dindmicas de los juegos deductivos y las escape rooms.

* Ofrecer nuevas experiencias de innovacidn docente en el 4ambito de la li-
teratura georreferenciada que sirvan como modelo de trabajo para nuevas
situaciones de aprendizaje

* Determinar las habilidades y destrezas que promueve la experiencia del
Crime Room en los estudiantes universitarios.

* Identificar y valorar la mejora de las competencias en alumnos de educa-
cién superior.
3.2.2. Descripcion de la experiencia

En la experiencia estuvieron implicados varios actantes, que se corresponden
con diversos niveles educativos:

* Alumnos del Mdaster MUFPES (especialidad Lengua Castellana y Litera-
tura): 13 alumnos (80 % mujeres y 20 % hombres) con una media de edad
de 22,9 afos.

37



38

* Alumnos de los Grados en Educacién Infantil y Lengua espafiola y su
Literatura sobre los que se implement6 la experiencia. En total fueron 83
(78 % mujeres y 22 % hombres).

e Alumnos de Educacion Secundaria Obligatoria de 4.° curso de diferentes
institutos de la provincia de Leén: IES Santa Maria de Carrizo, de Carrizo
de la Ribera; IES Puente Domingo Fl6rez, del Puente de Domingo Flérez;
IES Claudio Sdnchez Albornoz; Colegio Agustinas; IES San Andrés (Vi-
llabalter) y el IES Ornia de La Baiieza.

En total asistieron 155 alumnos (57 % mujeres y 43 % hombres) con una
edad media de 15 afios. La semana previa a la actividad, dichos alumnos acce-
dieron a parte de la informacién sobre la narrativa y las normas de la experiencia.
Asimismo, los docentes en formacion los acompafaron en la realizacion de la
experiencia innovadora.

4. Metodologia o procedimiento seguido

La actividad implementada se desarroll6 a través de una serie de fases, que se
describen de manera pormenorizada a continuacion:

Fase 1: seleccion y elaboracion de materiales

En primer lugar, se selecciond el autor protagonista de la experiencia: Mariano
José de Larra, por ser una de las figuras determinantes de la literatura espafiola,
por su espiritu romdntico y combativo y por resultar sus textos profundamente
actuales. Ademds, su muerte ha estado envuelta en misterio, aspecto este que fa-
vorecia la elaboracion de la narrativa. Se propuso la actividad a los alumnos del
Master en Formacion del profesorado, en la asignatura Aprendizaje y Ensefianza
de las materias correspondientes (Lengua Castellana y Literatura) en marzo de
2022 y se fueron elaborando de manera progresiva los materiales. Tras una revi-
sién de fuentes biogréficas para conocer con detalle la vida del escritor, se diseiid
la narrativa, utilizando también la técnica de videomapping, respetando rigurosa-
mente la historia y la vida del autor. Se seleccionaron asimismo los sospechosos,
personas vinculadas con el propio Larra y determinantes en sus ultimos dias: su
mujer, Pepita Wettoret, José Maria de Cambronero, Martinez de la Rosa, José
Zorrilla y Manuel Delgado.

Los materiales creados a partir de esta fase juegan, desde la veracidad his-
tdérica, con suposiciones creadas para ambientar la experiencia en un escenario
marcado por el misterio: la informacidn sobre los sospechosos y sus méviles; el
plano del juego, basado en la estancia de la vivienda de Larra en la que tuvo lugar
el suicidio, y los objetos que fueron determinantes para materializar el suicidio.

La creacion de materiales también imponia la ambientacién del escenario en
el que realizar la experiencia innovadora. Al ser una actividad inmersiva, exigia
una recreacion del espacio con objetos y muebles de la época, asi como la vesti-
menta de los personajes mencionados.



Fase 2: establecimiento del flujo del juego

Ya en septiembre, las docentes elaboraron las pruebas que debian superar-
se para obtener las pistas que llevaran a los participantes a descifrar el misterio:
(Quién incité a Larra al suicidio? ;Por qué motivo? ;Qué objeto fue determinan-
te para que este se produjera? En total, se elaboraron 10 pruebas que consistian
en abrir candados (virtuales o fisicos) colocados estratégicamente en cajas, cofres
u objetos ubicados en el escenario o en una serie de estancias de la Facultad de
Filosofia y Letras. Se plantearon los enigmas, cuya resolucion requeria conoci-
mientos literarios especificos, siguiendo un orden y las soluciones conseguidas al
abrir unos candados conducian a otros. Asi, surgian nuevos enigmas y pistas para
dar respuesta a las tres preguntas. Por ejemplo, un enigma giraba en torno a los
libros que estaban en la estancia, pues tres de ellos nunca podrian haber pertene-
cido a Larra. La respuesta verdadera abria un badl en el que se ofrecia una pista
que permitia continuar el flujo del juego.

Fase 3: lanzamiento

Con dos semanas de antelacion al desarrollo de la actividad y para generar
expectativas en el alumnado, se procedié a la colocacién de carteleria en pasillos
y aulas de la Facultad de Filosofia y Letras y en la de Educacion, asi como en la
web de la propia Universidad de Le6n y en medios digitales de la provincia, alu-
diendo a un posible enigma que colocaba a los propios discentes como protago-
nistas de la actividad y ante la posibilidad de implicarse o no en la resolucion del
misterio, introduciéndose de inmediato en esa realidad alternativa que genera el
planteamiento de una narrativa. Asimismo, para afiadir cobertura al evento, la ac-
tividad se difundié en las redes sociales Facebook y Twitter del Departamento y
de la propia Facultad, generando un hilo conductor de la historia, y en una cuenta
de Instagram creada a tal efecto.

Fase 4: montaje y prueba

El sédbado anterior al inicio de la actividad tuvo lugar el montaje del escena-
rio, labor en la que intervinieron alumnos y docentes encargados en el disefio del
decorado. Se colocaron el mobiliario y los objetos y se distribuyeron los atuen-
dos. Se imprimieron los cédigos QR, las pistas y enigmas y se cerraron los can-
dados. La realizacién de una actividad de esta magnitud exige una prueba general
para determine posibles deficiencias en el flujo del juego y en la distribucion de
enigmas y pistas. Por ello, el domingo previo tuvo lugar una gran prueba con tres
equipos: uno de expertos en juegos inmersivos, otro de alumnos universitarios
con conocimientos literarios y otro de ptiblico general. La prueba demostré leves
fallos que se corrigieron para asegurar el éxito de la actividad.

Fase 5: experimentacion

En esta fase se planted la posibilidad de participar, previa inscripcion de los
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responsables, a los centros educativos de la provincia de Ledn, asi como a los
alumnos universitarios a través de la propia pagina de la Universidad de Ledn, en
un curso de Extensién Universitaria. 5 centros y un total de 27 grupos se inscri-
bieron para participar en la experiencia a lo largo de los 5 dias de implementacién
de la actividad en horario de 9 a 14h. Los escolares entraban a la hora correspon-
diente, destinando 2 horas para cada centro. Los alumnos accedian al Aula Magna
de la Facultad de Filosofia y Letras y se les explicaba de manera sucinta la acti-
vidad, se les proyectaba la narrativa y se les hacia entrega del material necesario
para resolver el misterio y responder a las preguntas. Asimismo, uno de los alum-
nos, ataviado con vestimenta de la época y representando a uno de los personajes
implicados, acompaiiaba a cada grupo para guiarlo por la facultad y favorecer el
flujo del juego. La actividad finalizaba a las dos horas o cuando cada grupo re-
solviera los enigmas y contestara de manera adecuada a las preguntas. Todos los
alumnos tenian la posibilidad de finalizar el juego.

Fase 6: analisis

Una vez realizada la puesta en practica de la actividad y para optimizar el pro-
ceso y validar la misma, se disefié un cuestionario (CSD) mediante la herramienta
Google Forms que se suministré a los participantes desde el dia en que finalizé la
estrategia docente hasta una semana después de la misma. De los 96 alumnos uni-
versitarios inscritos, se obtuvieron datos de 92 participantes, lo que indica la alta
implicacion de los mismos y el cumplimiento de los objetivos previstos, puesto
que el objetivo primero queda constatado al realizar la actividad y los restantes se
justifican en los resultados obtenidos en la valoracion.

5. Temporalizacion

abril 22 | mayo 22 | junio 22 | julio 22 | septiembre 22 | octubre 22

FASE 1
FASE 2
FASE 3
FASE 4
FASE 5
FASE 6

6. Recursos materiales y econémicos utilizados

Juegos inductivos (Incémodos Invitados, Cluedo, La iniciativa) (Miriam
Loépez Santos); escenario elaborado ad hoc con mobiliario y enseres de la épo-
ca que se recreaba (Miriam Lopez Santos); vestuario de la época recreada
(Asociacion Cultural El Trovador Leonés); candados de escape room de dife-
rentes tipos (Miriam Lopez Santos); planos y tarjetas de personajes de disefio y
elaboracion propia realizados con la aplicacién Canva; plano de la Facultad de



Filosofia y Letras (Universidad de Ledn); material bibliogrifico (Biblioteca de la
Facultad de Filosofia y Letras); imagenes libres de derechos de autor extraidas
de Internet.

Se financié con 500 euros concedidos por el Instituto de Humanismo y
Tradiciéon Clésica destinados a costear material reprografico entregado a los
alumnos para poder participar en la actividad.

7. Personal que ha participado en la experiencia

PAS (conserjes de la Facultad de Filosofia y Letras, personal de la Biblioteca
de Filosofia y Letras), Profesorado del Departamento de Filologia Hispanica, 83
alumnos de los Grado de Educacion Infantil y Lengua Espafiola y su Literatura,
13 alumnos del MUFPES y 155 alumnos de Educaciéon Secundaria Obligatoria
procedentes de diversos centros de la provincia de Ledn junto con sus profesores
de Lengua Castellana y Literatura.

8. Resultados cuantitativos y cualitativos

Enlatabla 1 (pdginas siguientes) se recogen las 19 preguntas junto con los re-
sultados obtenidos sobre el grado de satisfaccion de la actividad. Esta tabla se ad-
ministré a los 92 alumnos de la Universidad de Ledn que participaron en la mis-
ma: docentes en formacion y alumnos. Se observa que en todas las categorias los
alumnos se posicionan en su mayoria de acuerdo o muy de acuerdo en todos los
items planteados, considerando entonces que la misma ha resultado satisfactoria.
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Tabla 1. Cuestionario de satisfaccion a los alumnos de universitarios
sobre la experiencia de innovacién

| ™| bp| N~N| bp| ™™

Utilidad

Se han cubierto las expectativas en relacién a 0.0 0.0 5.6 1.1 833
la utilidad de la actividad

Los contenidos desarrollados han resultado 00 56| 556| 27.8 11.1
ttiles

Pienso que voy a poder aplicar los conoci- 0.0 52| 554 278 11.1
mientos aprendidos

Metodologia
El taller ha sido adecuado 0.0 0.0 56| 389| 556
El planteamiento de la actividad ha facilitado 0.0 0.0 24| 279 679
el aprendizaje de contenidos
La metodologia planteada ha sido la 00| 10.1 52| 28.7 56
adecuada

La distribucién de los grupos ha sido la apro- 0.0 0.0 0.0 7.1 929
piada para el desarrollo de la actividad

Se ha contado con los materiales necesarios 00 00 9.3 125 929

Los materiales han sido adecuados

Las instalaciones han facilitado el desarrollo 00 00 9.3 153 754
de la actividad

La organizacién ha contribuido al desarrollo 0.0 0.0 00| 203| 79.7
de la actividad

Las personas implicadas han mostrado tener 0.0 0.0 0.0 28| 972
dominio de la actividad

Motivacion y aprendizaje

Se ha conseguido mantener el interés 58| 123| 21.1| 15.6| 452
Se han resuelto las dudas 0.0 32| 103 274| 59.1
La participacion en la actividad me ha pare- 0.0 0.0 82| 186 732

cido estimulante

Se han cumplido en general las expectativas 0.0 0.0 00| 213| 787

Valoracion global
En general, estoy satisfecho con la actividad 0.0 0.0 00| 19.7] 803
Recomendaria a otros la misma 0.0 0.0 0.0 28| 972

9. Difusion de los resultados

Los resultados de la experiencia innovadora van a ser objeto de préximas
comunicaciones en congresos de Innovacion Docente, asi como resultado de las
précticas llevadas a cabo dentro del GID EALitES ULE. Asimismo, los resul-
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tados de la actividad se difundieron en el perfil de Instagram de la propia acti-
vidad (@crimeroomfyl), en el del Instituto de Humanismo, y en las cuentas de
Facebook y Twitter del Departamento y de la Facultad de Filosoffa, asi como en
la web y redes sociales de la propia ULE. Ademads, recibi6 cobertura en los si-
guientes medios locales:

* (19-Octubre-2022) Seccion de NOTICIAS de la web institucional de la
ULE.

https://www.unileon.es/noticias/la-figura-del-escritor-romantico-centra-
ra-un-evento-de-innovacion-docente-dirigido-a

* (19-Octubre-2022) Diario digital LEONOTICIAS.

https://www.leonoticias.com/universidad/larra-protagoniza-cri-
me-20221019151607-nt.html

* (19-Octubre-2022) Diario digital LEON 24 HORAS.

https://leon24horas.net/actualidad/larra-protagonizara-la-proxima-sema-
na-un-crime-room-en-la-facultad-de-filosofia-de-la-ule/

* (19-Octubre-2022) Diario digital LEON 7 DIAS.

https://www.leon7dias.com/2022/10/19/larra-protagonizara-la-proxi-
ma-semana-un-crime-room-en-la-facultad-de-filosofia-de-la-ule/

* (20-Octubre-2022) Diario digital AHORA LEON.

https://www.ahoraleon.com/la-facultad-filosofia-contara-cri-
me-room-la-proxima-semana/

* (19-Octubre-2022) Edicion digital periédico EL BUSCADOR.

https://www.periodicoelbuscador.com/articulo/ocio-cultura/la-
rra/20221019165727025478 .html

* (24-Octubre-2022) DIARIO DE LEON

https://www.diariodeleon.es/articulo/leon/ule-programa-actividad-la-
rra-escape-rooms/202210240333222269708.html

10. Sistema de evaluacion y seguimiento

La fase de andlisis se desarrolld al final de la experiencia a través de un
cuestionario de satisfaccion que adapta a la actividad gamificada el modelo de
Esposito et al. (2015) para actividades de innovacion docente.

El cuestionario estd conformado por 19 preguntas divididas en seis catego-
rias. Los items de evaluacion planteados son los que siguen: utilidad, metodo-
logia, organizacion y recursos, capacidad docente y valoracion global. En todas
las preguntas se utiliz6 la modalidad de respuesta escala Likert dividida en cinco
niveles de respuesta (totalmente de acuerdo (5), de acuerdo (4), neutral (3), en
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desacuerdo (2) y totalmente en desacuerdo (1)). Se comprobé su fiabilidad me-
diante el célculo del Alfa de Cronbach, que fue de 0,95, por lo que se considera
excelente (Tirado et al., 2013).

11. Proyeccion: posibilidades y ambitos de generalizacion

Esta experiencia estd disefiada para poder implementarla en otros centros de
secundaria y en otras universidades. Asimismo, la estructura del juego es suscep-
tible de ser aplicada a otras épocas y otros escritores. Para su proyeccion difusion
se podria utilizar el propio escenario fisico, aunque también podria convertirse en
juego de mesa con los enigmas en formato imagen.

12. Compromiso institucional

Merece la pena destacar la enorme implicacion por parte de las instituciones
que se comprometieron en la realizacion de la actividad. La Facultad de Filosofia
y Letras, a través de la figura de su Decano, la Biblioteca, el Departamento de
Filologia Hispdnica, en especial su Director, y el IHTC han cedido espacios, han
difundido el evento y han contribuido a con su presencia al buen desarrollo de la
préctica gamificada.

13. Descriptores y fuentes de localizaciéon de informacion so-
bre la accion

La informacién proviene de fuentes bibliogrédficas y de la propia experiencia
en la realizacién de escape room y la prictica de juegos deductivos. Algunas de
las fuentes principales son las siguientes:

- Corchuelo-Rodriguez, C. A. (2018). Gamificacién en educacioén superior:
experiencia innovadora para motivar estudiantes y dinamizar contenidos en
el aula. EDUTEC, Revista Electrénica de Tecnologia Educativa, 63,29-41.
http://dx.doi.org/10.21556/edutec.2018.63.927.

- Martos Niiiez, E. y Martos, A. E. (2012). Las narraciones como nexos en-
tre el turismo y el patrimonio cultural. Documentacién de las Ciencias de la
Informacién, 34, pp. 369-388.

- Méndez Cabrera, J., Rodrigo Segura, F. (2019). La geografia de los cldsi-
cos; rutas literarias para el fomento lector y la promocién del patrimonio.
Tejuelo, 29, pp. 217-244.

- Rodriguez, S., Valle, A., Cabanach, R. y Nuiez, J. C. (2010). Motivar ense-
flando: La integracion de estrategias motivadoras en el curriculum escolar.
CCS.

- Tirado, F., Santos, G., & Tejero-Diez, D. (2013). La motivacién como estra-
tegia educativa Un estudio en la ensefanza de la botdnica. Perfiles educati-
vos, 35(139), 79-92. https://doi.org/10.1016/S0185-2698(13)71810-5



14. Anexos

Anexo 1: fotografias de la experiencia
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Anexo 2: informacion sobre los personajes
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que clbergbe o eSperanga de recupervrta. Sin embrrgg. (o converdactin ne Tie
como & esperno: Daleret (o hadi, conciad 3 puctide o Filpines junts con
i i e to devadviers It carlis que probedan la odstencias do Su

 relacion adidlern.

Lus oxperlas quo acudieron @ la escenn del
G A
amer de ln dama. EL marido de Dolores
Armijio Je habics de o Filjpinas, de manern,
e ese desall debics proveni de Glro ameitle
o prelendiente. E5le pude er dlro malive parn
e (o mufer o decidiern, o despedicte de él
defiriivemente, huscando, de exla manerw,
@’deﬁ’mmﬂ&ﬁﬂrmm




I T

EL Yallidatelane ern apencs un recien llegado
-l mundy Werario en W57 A pesar de o3 -
 itelet dosus et por hacer derél an
 dhaggado de privech, el joven preferic
dc/ﬂcwmmwm?/”m e digjo y los

- mujeres. Con o mayeriin, de edud, recien

b cumplidu, 5o Trustuds @ Madrid, donde ligo

, mmmm

Sm’mmdaw%w%ﬁarlwmwﬁwmw ammrmwé@m
: MWMW[@fWWWMWé@%WM#W Y s quetue en la
wmw%maé«mmmmzmwm@mw
reclinds, o felicitn de.un amigg comiin, une elegies que desperto o b df/l@
Jresentisy con o queSatll @ la Tama. Sin embarge, Zorvilla Uerdde :
Densande en Sus desecs mick vehemenles: que su pudre'y Su amada, qwmcym/@m
S dedicaciin o ln ecrilira, conocieran el renombre for el alcangado. Trus esle.
acertecimiento, %wmg&wdﬁa@ﬁd&wﬁwﬂ%@ﬁﬂkﬁwm@mu
Epanial y o Tormar parte de l Terlidin de L Rurnasille. La muerle de Larra Tie:
parw esle profijo eserilor wn @WWW@WWM Yo que desde o+
acuparn S vacanle, $u carvera (ilerarin dvango de manere, desentrenade. Ademis,
n parece que Zorille Hitiera wne exeesive Simpdlin por el madrileie, porque

caands ey no i defonderse; rtlich domaner, conlinuad  produccion.

Wo de la picardien féﬁaﬂﬁi@/m’a cotearse
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JANEL eLGA0

EMW%J@W&W Trecuerlade les ambieniles tilerarics de Madrid, (Zmda

'maéamu@mwmﬁrmwmmmm%wmm LS
- Clientles. A partir de/ V51 desempeniarios wn labor de ediler en Senlide estricts, Tad

come lo elendemes: en (o aclialidd: compru 1 dereches de publicacion'y

: rq;rmﬂ&am MWM czbm& Wmmm me Merammé

M@mmmamgmmmmwm ywdamw"
mmdaﬁmw a;hm Mcéma’akmmwrﬂicmwdm ?

SM@ ., it

me@wmm mmﬁmﬁﬂrﬂw er ’

- ‘mwwm'mmmwumwm we el Dotierile,

At maerte de Lo, Delgdo i oftenid (5 derec m@@m}m@ -
dwa/:mlucam yp&wdaﬁmwmmvgm/w&amﬁm@mw
mfm@mmm e g

s e Lo s g ’l’f HERT %
e Delguo, adeloindese 5 (o Loy doropiedud. ‘ :
Ulraria doWT? cQuervia pedirte mis dnery S

e alir e i negud? &0 t i uperds
Mmg‘i‘mu’@fﬂ”wwl&u@m o

Sy mensuclidades? : ,




JAFTIETOE LA A

Aungue en n primer moments Larre i Sido Segidor del_gghierno mederud de
Marlingy de la Resw, masTarde apoyaris desde Francia las potilicas de Mendigiha.
A el o Bprdta Uegario el desencantsy crtlicarin Sus debumorligaciones.
apoyands, de nueve, @ (e moderades, Siendo 5u diptdade en At en 6, hast

e matin le higo ahandonar e a@ﬂwﬂrmammwwm

concepciones estéticas no acabahan de coincidir. Marting de la Resa era Tambien
ehertlor, pero Larrw no parecin convencido de lo colidud de S compesiciones . o
pesar de les arlicules elggioses que le dedican, eflas le parecion ligerad y may
U 1"l " st ot i e

Por 34 Taera peca, el gabiernc de Marlineg do lu Res
- impube en Variad ocationes su censurn en el perivdico
EL Sigl, donde Figar eheriia, hasta legar o i
et hacia el potiics granadine. Yo (o deci el
arliculidi en EL Sigfo en hiance: <enTiemped- como:
sl (ot hombres prudertes no deben heblor, ni
muche mencs callar. |
@izt disjern demasiado nueslro poela acerca del
_gdbierno de b regentte: Mardn Cristina. 0 quizi
Martineg el Reduw Se habia candado de e
desprecies: deSu amigg madrileito hacia su
roduccion (eraria. Puede que lo amenagarn
4 no regresaba ol mando potilics...
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Anexo 3: publicidad

Il CRIME ROOM: EL ENIGMA DE LARRA

24-28 octubre 2022
Facultad de Filosofia y Letras Inscripciones:

htt;gs:/ /forms.gle/c2PukRvMnhgsEj268

DEPATAMENTO DE
FIEDEOB{AH
Y CLASICA )

"El amor mata (aiunque no mate a todo el mundo) como mata !

la ambicion y la envidia..."
(LARRA, M. de, Articulos. Edicion Enrique Rubio, Catedra, Madrid 1981)



ALGO

HA PASADO
EN ,
FILOSOFIA'Y

24-28 OCTUBRE 2022
INSCRIPCION OBLIGATORIA EN:

https://extensionuniversitaria.unileon.es/euniversitaria/curs
0.aspx?id=2611

instituto pe
HUmAnismoy
trapicion cLasica

DEPARTAMENTO DE
FILOLOGIA HISPANICA
Y CLASICA
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