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Introducción 

La reducción en los créditos presenciales con la implantación del Grado en Veterinaria redujo las 
horas prácticas presenciales, dificultad superable mediante el aprendizaje autónomo del alumno. 
Sin embargo, para que sea eficaz primero hay que conseguir un alto nivel de motivación en los 
discentes (Spratt et al., 2002). Las posibilidades de actuar sobre la motivación interna son escasas 
pero si podemos mejorar la externa (Kourosh et al., 2011, Kusurkar et al., 2013) utilizando 
herramientas didácticas que les resulten atractivas. Youtube es reconocido como una fuente de 
ocio con una amplia aceptación especialmente entre los más jóvenes, incrementándose su uso 
como herramienta docente en la actualidad (Nagapavan y Venkata, 2016). Dado que los alumnos 
actuales del grado en veterinaria tienen una conexión con el medio rural muy escasa, 
desconociendo y resultándoles poco atractivos los animales de granja, se diseñó un Proyecto de 
Innovación Docente (PID) con el objetivo de incrementar la motivación de los estudiantes por el 
aprendizaje autónomo de los contenidos relacionados con dichos animales. 

Métodos  

Se grabaron un total de 34 vídeos que fueron alojados en el canal Youtube creado para su uso 
durante la Práctica de Granja ULE 1 Ovino de leche. Dichos vídeos fueron incluidos, utilizaron 
códigos QR e hipervínculos, en un guion escrito utilizado de modo autónomo por los alumnos en 
años anteriores durante su permanencia en la granja para alcanzar los objetivos relacionados con 
el reconocimiento de los signos de salud y bienestar basados en el animal y en las instalaciones. 
El guion estaba disponible en la plataforma Moodle y debiendo consultado antes de asistir a la 
Granja ULE. 

Al finalizar la práctica los alumnos rellenaban una encuesta voluntaria y anónima de 18 items 
siguiendo la escala de Likert, con una puntuación de 1 a 5 (siendo 1 muy en desacuerdo y 5 
completamente de acuerdo) para conocer su opinión sobre los recursos docentes empleados. 
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Resultados y discusión 

Dado el elevado número de ítems solo se reflejan en el presente documento los más destacados. 
El 89% de los alumnos consideraron que la utilidad de los vídeos subidos a Youtube había sido 
alta o muy alta, mientras que solo el 70% manifestaron esa opinión sobre los enlaces QR 
prefiriendo otros tipos de acceso que no necesitan descargar una aplicación. Existe un elevado 
grado de acuerdo (4 y 5) con la claridad, duración y complementariedad de las explicaciones 
proporcionadas en los vídeos que alcanzan valores superiores al 70% siendo este el recurso 
didáctico más valorado por el alumnado que manifestó su satisfacción con las competencias y 
habilidades adquiridas. 

Teniendo en cuenta tanto las respuestas de los alumnos como la percepción del profesorado, la 
utilización de los vídeos en Youtube permitió conseguir la motivación de los alumnos mejorando 
su aprendizaje durante la práctica, en comparación con años anteriores. 

Conclusión 

La utilización de herramientas docentes percibidas de modo positivo consigue despertar el interés 
de los alumnos alcanzándose mayores niveles de aprendizaje así como una mejora en la 
satisfacción durante el proceso enseñanza/aprendizaje por parte tanto de docentes como 
discentes. 
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